
Rang de Réputation/Réflexes

ModificateuRs

initiative actuelle

5+ (Réflexes x5)

ModificateuRs

Nd actuel

Bonus au nD RéDuction

Qualité

notes

Terre x2 par rang 
Terre x5 pour Indemne

Constitution x2 + Rang de Réputation

ModifiCateuRs

RéCupéRation aCtuelle

Indemne (+0)

ÉgratIgnÉ (+3)

LÉgèrement BLessÉ (+5)

BLessÉ (+10)

gravement BLessÉ (+15)

Impotent (+20)

ÉpuIsÉ (+40)
doIt utILIser un poInt de vIde pour agIr

Hors de ComBat
ne peut pas agIr

nom rang 
Clan poinTS d’expérienCe

éCole répuTaTion
 (Anneaux x10) + Compétences + Bonus de Réputation

nom de la CompéTenCe rang TraiT jeT SpéCialiSaTionS eT CapaCiTéS de maîTriSe

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

Honneur

gloire

STaTuT

Souillure de l’ouTremonde

Points de Vide Utilisés

Co
m

pé
te

nc
e 

d’
Éc

ol
e

Terre

Constitution

FoRCe

RÉFlexes

AGilitÉ

volontÉ

PeRCePtion

intuition

intelliGenCe

Air

Eau Feu

Vide

aRmE 1

iniTiaTive

nd d’armure

armure

bleSSureS

réCupéraTion deS bleSSureS

Type

JeT d'aTTaque

JeT de dommages

Bonus

noTes

Type

JeT d'aTTaque

JeT de dommages

Bonus

noTes

Type Dommages QuanTiTé

arme 2 flèCHeS

Rang de BlessuRe Malus ToTal acTuel
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Sexe Age

TAille PoidS

Cheveux Yeux

Père

Mère

Frères & 
sœurs

situation 
FaMiliale

ÉPouse

enFants

notes

École Appris

rAng 1

effet

rAng 2

effet

rAng 3

effet

rAng 4

effet

rAng 5

effet

École 1

AffinitÉ DÉficience

technique

École 2

AffinitÉ DÉficience

technique

École 3

AffinitÉ DÉficience

technique

École 4

AffinitÉ DÉficience

technique

Nom

ANNeAu/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

ANNeAu/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

ANNeAu/
mAîtrise

Durée

effet

Nom S L

S : dans le Sac du Personnage ou sur lui-même / L : Laissé chez Soi

avanTageS poinTS déSavanTageS poinTS

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

informaTionS perSonnelleS

TeCHniqueS d’éCole (non –SHugenja) TeCHniqueS d’éCole (SHugenja)

kaTaSrègleS SpéCifiqueS

équipemenT & poSSeSSionS

KoKu Bu Zeni

1 Koku = 5 Bu = 50 Zeni / 1 Bu = 10 Zeni

argenT
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École Appris

rAng 1

effet

rAng 2

effet

rAng 3

effet

rAng 4

effet

rAng 5

effet

École Appris

rAng 1

effet

rAng 2

effet

rAng 3

effet

rAng 4

effet

rAng 5

effet

École Appris

rAng 1

effet

rAng 2

effet

rAng 3

effet

rAng 4

effet

rAng 5

effet

feuille SpéCifique aux perSonnageS buSHi

TeCHniqueS d’éCole TeCHniqueS d’éCole TeCHniqueS d’éCole

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

kaTaS

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

kaTaS

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

Nom

AN N e A u/
mAîtrise

Durée

effet

kaTaS
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Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

Nom RaNg de maîtRise

ÉlÉmeNt duRÉe

ZoNe d’effet PoRtÉe

effet

feuille SpéCifique aux perSonnageS SHugenja

SorTS & kiHo

Air

Terre

Feu

Eau

Vide

Emplacements de Sort
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A H I A H I

A : Ami  H : Hostile  I : Indeterminé

Nom Statut

INflueNce DévotIoN

NoteS

Nom Statut

INflueNce DévotIoN

NoteS

Nom Statut

INflueNce DévotIoN

NoteS

Nom Statut

INflueNce DévotIoN

NoteS

Nom Statut

INflueNce DévotIoN

NoteS

Nom Statut

INflueNce DévotIoN

NoteS

Objectifs à cOurt terme Objectifs à LOng terme

feuille de réSumé de la Campagne

perSonnageS renConTréS

noTeS de Campagne

alliéS & ennemiS  a E

endroiTS viSiTéS
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